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İş / Sistem / Proje Analistleri

UX Tasarımcıları

Eğitimin Faydaları
Agile bir projede UX nasıl entegre edilir?

Agile projede UX entegrasyonunda yaşanan 
problemler ve çözümleri nelerdir?

Lean yaklaşımlar ve UX arasındaki ilişki nedir?

Lean, Agile ve UX dünyasında neler oluyor, en son 
gelişmeler, trendler nelerdir?

• Agile Manifesto ve Agile çerçeveler
• Scrum, Kanban XP yaklaşımları
• “Product Backlog Item”, “Acceptance Criteria”, “Definition of Done”
• UX, Usability, Usability Testing ve bu konseptlerin projelere 
entegrasyonu
• UX kimin işi? Product Owner, Scrum Master, Developers…?
• Design Thinking ve Agile ilişkisi kavramları

Agile, Lean ve UX1

Strateji Katmanı 
(Empathy, Define, Ideate)

UX Tasarımı Süreci2

Kullanılabilirlik Testi
• Test nedir? Kullanılabilirlik testi nedir?
• Kulanılabilirlik testini ne zaman yapmak gerekir?
• Kullanılabilirlik kriterleri nelerdir?

Kullanılabilirlik Testi Yaklaşımları
• Uzman Görüşü (Heuristic Inspection)
• Kullanıcı Gözlemi (User Observation)

UX Testi Süreci3

Eğitimde ve sonrasında kullanılabilecek makaleler, şablonlar, 
playbook’lar katılımcılara hediye edilmektedir.

Bonuslar+

• Ürün hedeflerinin belirlenmesi
• Kullanıcı ihtiyaçlarının 
belirlenmesi
• Kullanıcı profilleme / Persona 
oluşturma
• Mental Model Belirleme
• Kullanıcı Senaryolarının 
Tanımlanması

Kapsam Katmanı 
(Scope Layer)

• Fonksiyonel Gereksinimlerin 
(Functional Requirements) 
Belirlenmesi / Use Cases
• İçerik Gereksinimlerinin 
(Content Requirements) 
Belirlenmesi

Yapısal Tasarım Katmanı 
(Structure Layer)

• İnteraktif Tasarım (Interaction 
Design) / Navigasyon Tasarımı
• Bilgi Mimarisi (Information 
Architecture) / Card Sorting

Görsel Tasarım
• Psikolojik ve bilişsel prensipler
• Görsel tasarım ilkeleri 
• Görsel tasarım stilleri ve 
trendleri

İskelet Katmanı 
(Skeleton Layer)

• Arayüz Tasarımı 
(Interface Design)
• Uluslararası tasarım 
prensipleri ve kuralları
• Prototipleme 
(Low Fidelity & High Fidelity)
• Etkileşim Stilleri ve Widgets 
(Primary / Secondary 
Windows, Message Boxes, 
Dialogue Boxes, Tabs, Menus, 
Tool Bars, Command Buttons, 
Option Buttons, Check Boxes, 
List Boxes, Text Boxes)
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