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EGitimin igerigi
@ Agile, Lean ve UX
- Agile Manifesto ve Agile gergeveler
« Scrum, Kanban XP yaklasimlari
- “Product Backlog Item”, “Acceptance Criteria”, “Definition of Done”
« UX, Usability, Usability Testing ve bu konseptlerin projelere
entegrasyonu
« UX kimin isi? Product Owner, Scrum Master, Developers..?
- Design Thinking ve Agile iligkisi kavramlari
@ UX Tasarimi Sireci
\ Strateji Katmani Kapsam Katmani
s (Empathy, Define, Ideate) (scope Layer)
el . « Uran hedeflerinin belirlenmesi  « Fonksiyonel Gereksinimlerin
E Itl m | n Fq dq Iq rl - Kullanict ihtiyaglarinin (Functional Requirements)
g y belirlenmesi Belirlenmesi [ Use Cases
- Kullanici profilleme / Persona - igerik Gereksinimlerinin
. . . . olugturma A (Content Requirements)
f + Mental Model Belirleme elirlenmesi
I Agile bir projede UX nasil entegre edilir? Mental Model Belirl Belirl
« Kullanici Senaryolarinin
) ) Tanimlanmast iskelet Katmani
| Agile projede UX entegrasyonunda yasanan (skeleton Layer)
roblemler ve ¢dzumleri nelerdir? Yapisal Tasarim Katmant - Arayuz Tasanimi
P S (structure Layer) (Interface Design)
. . « interaktif Tasarm (Interaction  + Uluslararasi tasarim
| Lean yaklasimlar ve UX arasindaki iligki nedir? Design) / Navigasyon Tasarimi  prensipleri ve kurallari
- Bilgi Mimarisi (Information . Protqtiplgme ) o
Lean, Agile ve UX dunyasinda neler oluyor, en son architecture) [ Card Sorting - (Low Fidelty & High fideliy)
, ’ « Etkilesim Stilleri ve Widgets
gelismeler, trendler nelerdir? Gérsel Tasanm \(/slrrgn;g\;vys/ hjzgsog;:gvo .
\_ - Psikolojik ve biligsel prensipler  Dialogue Boxes, Tabs, Menus,
- Gorsel tasarim ilkeleri Tool Bars, Command Buttons,
s - Gorsel tasanm stilleri ve Option Buttons, Check Boxes,
Ki I e r thl I q I I trendleri List Boxes, Text Boxes)
B is/ sistem / Proje Analistleri @) Urun / Proje Yoneticileri @ UX Testi Siireci
B ux Tasarimceilar @ is Birimleri / Marketing Kullanilabilirlik Testi
Profesyonelleri « Test nedir? Kullanilabilirlik testi nedir?
, « Kulanilabilirlik testini ne zaman yapmak gerekir?
. Tasanmcilar . Developeriar « Kullanilabilirlik kriterleri nelerdir?
\ J Kullanilabilirlik Testi Yaklagimlari
« Uzman Goérust (Heuristic Inspection)
« Kullanici Gozlemi (User Observation)
@ Bonuslar
Egitimde ve sonrasinda kullanilabilecek makaleler, sablonlar,
playbook’lar katilimcilara hediye edilmektedir.
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