
• Kullanılabilirlik Nedir?
• Kullanıcı Deneyimi Nedir?
• Kullanılabilirlik Problemleri
• Kullanılabilirlik Yatırımının Geri Dönüş Oranı

Eğitimin İçeriği 
Kullanıcı Odaklı Ekran Tasarımı ve 
Kullanıcı Deneyiminin Temelleri1

• Ürün hedeflerinin belirlenmesi
• Kullanıcı ihtiyaçlarının belirlenmesi
• Kullanıcı profilleme / Persona oluşturma
• Persona Çalışmaları
• Mental Model Belirleme
• Kullanıcı Senaryolarının Tanımlanması

Strateji Katmanı (Strategy Layer)2

• Fonksiyonel Gereksinimlerin (Functional Requirements)Belirlenmesi
• Use Cases
• İçerik Gereksinimlerinin (Content Requirements) Belirlenmesi

Kapsam Katmanı (Scope Layer)3

• Etkileşim Tasarımı (Interaction Design)

• Hypertext düzenleme
• Veritabanı bazlı düzenleme
• Hiyerarşik düzenleme
• Dar-Derin (Narrow-Deep)
• Geniş-Sığ (Broad-Shallow) Düzenleme

• Psikolojik prensipler
• Görsel tasarım prensipleri
• Görsel tasarım ilkeleri
• Görsel tasarım stilleri
• Görsel tasarım trendleri

• Harvard’ın “Amazon Kindle” case study çalışması uygulanmaktadır.
• Eğitimde ve sonrasında kullanılabilecek makaleler, şablonlar, 
playbook’lar katılımcılara hediye edilmektedir.

Yapısal Tasarım Katmanı 
(Structure Layer)4

Arayüz Tasarımı 
(Interface Design)

Uluslararası tasarım 
prensipleri ve kuralları

Menü tasarımı 
(Card sorting)

Navigasyon Tasarımı 
(Navigation Design)

• Wireframing,
• Sketching,
• Screen Mockups,
• Storyboards

İskelet Tasarım Katmanı 
(Skeleton Layer)5

Görsel Tasarım6

Case Study ve Bonuslar+

UX TASARIMI VE KULLANILABİLİRLİK EĞİTİMİ 2
GÜN VIRTUAL SINIF İÇİ

Kimler Katılmalı

Tasarımcılar

Ürün Yöneticileri

Developer'lar

İş Birimleri / 
Marketing Profesyonelleri

İş / Sistem / Proje Analistleri

UX Tasarımcıları

Eğitimin Faydaları
UX Tasarımı projelerinin nasıl ilerlediğini ögrenin.

UX Tasarımı sürecinde en etkin yaklaşım, teknik ve 
taktikleri öğrenin.

Projelerde en çok hangi sorunların yaşandığını ve 
nasıl üstesinden gelindiğini öğrenin.

UX dünyasında bugün neler oluyor, yarın için 
neye hazırlıklı olmalıyız öğrenin.

01uxservices.com

• Bilgi Mimarisi (Information Architecture)

Low fidelity prototyping

High fidelity prototyping

Widgets (Primary / Secondary 
Windows, Message Boxes, 
Dialogue Boxes, Tabs, Menus, 
Tool Bars, Command Buttons, 
Option Buttons, Check Boxes, List 
Boxes, Text Boxes)

Etkileşim stilleri
• Command Lines,
• Menu Selection,
• Form-Fill,
• Direct Manipulation, 
Anthropomorphic

Endorsed
Course

IIBA® akredite iş 
analisti eğitimi

https://uxservices.com/egitimler/ux-tasarimi-egitimi/



