UX TASARIMI VE KULLANILABILIRLIK EGiTiMi : W/ Q
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Egitimin Igerigi

Kullanici Odakli Ekran Tasarimi ve
Kullanici Deneyiminin Temelleri

« Kullanilabilirlik Nedir?

« Kullanici Deneyimi Nedir?

« Kullanilabilirlik Problemleri

+ Kullanilabilirlik Yatinminin Geri Dénus Orani

@ Strateji Katmani (Strategy Layer)

« Urtin hedeflerinin belirlenmesi

« Kullanict intiyaglarinin belirlenmesi

Y, « Kullanici profilleme | Persona olugturma
« Persona Caligmalari

» Mental Model Belirleme
+ Kullanici Senaryolarinin Tanimlanmasi

@ Kapsam Katmani (Scope Layer)

Egitimin Faydalari

. - . [V . - Fonksiyonel Gereksinimlerin (Functional Requirements)Belirlenmesi
UX Tasarimi projelerinin nasil ilerledigini 6grenin. . Use Cases

- Igerik Gereksinimlerinin (Content Requirements) Belirlenmesi

UX Tasarimi surecinde en etkin yaklasim, teknik ve Yapisal Tasarim Katmani
taktikleri dgrenin. (Structure Layer)

. . . « Etkilesim Tasarnmi (Interaction Design)
Projelerde en ¢ok hangi sorunlarin yasandigini ve

.. . . e ey . « Bilgi Mimarisi (Information Architecture)
nasil Ustesinden gelindigini 6grenin.

« Hypertext duzenleme
« Veritabani bazli dizenleme
« Hiyerarsik duzenleme

UX dunyasinda bugun neler oluyor, yarin igin - Dar-Derin (Narrow-Deep)

neye hazirlikli olmaliyiz 6grenin. - Genis-Sig (Broad-Shallow) Duzenleme
iskelet Tasarim Katmani
(Skeleton Layer)
Araylz Tasarimi High fidelity prototyping
K' I K t I I (Interface Design)
iIm er q I I | Iq I Widgets (Primary / Secondary
Uluslararasi tasarim Windows, Message Boxes,
. ) ) ) ) . B o prensipleri ve kurallari Dialogue Boxes, Tabs, Menus,
@ is/ sistem / Proje Analistleri @) Urun Yoneticileri Tool Bars, Command Buttons,
Low fidelity prototyping Option Buttons, Check Boxes, List
@ Uux Tasarimeilar @ Developeriar ~\S/\Lirffrr$ming, Boxes, Text Boxes)
- Sketching,
S . « Screen Mockups, Etkilesim stilleri
@ Tasarmeilar @ is Birimleri / . Storyboards . Command Lines,

Marketing Profesyonelleri - Menu Selection,
« Form-~Fill,

« Direct Manipulation,
Anthropomorphic

Menii tasarimi
(card sorting)

Navigasyon Tasarimi
(Navigation Design)

® ® Endorsed IBA® akredite is
COUFSE‘ analisti egitimi @ Gérsel Tasarim

« Psikolojik prensipler

- Gorsel tasarim prensipleri
» Gorsel tasarim ilkeleri

« Gorsel tasarim stilleri

» Gorsel tasarim trendleri

@ Case Study ve Bonuslar

« Harvard'in “Amazon Kindle” case study galismasi uygulanmaktadir.

- Egitimde ve sonrasinda kullanilabilecek makaleler, sablonlar,
playbook’lar katilimcilara hediye edilmektedir.

|\ J

uxservices.com 1'{ UXSERV|CES



https://uxservices.com/egitimler/ux-tasarimi-egitimi/



